
Impero umano
Cavalieri, paladini, maghi, chierici… I 
seguaci del Padre Supremo affrontano la 
piaga di corruzione che devasta l’Impero. 
I nobili fedeli all’imperatore Demostene 
lottano contro aristocratici corrotti 
disposti a tutto pur di ottenere il potere. 
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Non morti
Al fronte delle sue orde di zombie, 
vampiri, lupi mannari, dragoni e guerrieri 
senza vita, la dea scarna Mortis continua 
a cercare il modo di vendicare la morte del 
suo sposo Gallean, ucciso secoli prima.
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Clan nani
Ritirati tra le montagne, gli orgogliosi nani 
lottano per recuperare la saggezza dei 
loro antenati. Guardiani, valchirie, giganti 
e altre creature non conoscono tregua 
nella ricerca delle rune perdute in seguito 
alla annientazione di cinque dei dodici 
clan originali. 

Leggenda

 Acqua

 Aria Arma

 Mente

 Morte

 Fuoco

 Terra

 Divino

 Veleno



Clan nani



Clan nani



Clan nani



Clan nani



Legioni dei dannati
Dannati, gargoyles, diavoli e altre 
creature infernali sognano di liberare 
il loro dio Betherezen, prigioniero 
dei Clan. Uther, il giovane erede 
umano, potrebbe essere la chiave che 
agevolerebbe il ritorno a Nevendaar del 
Gran Dannato.
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Alleanza elfica
Centauri, banditi, adepti, ninfe… Dopo 
la morte di Gallean e senza un dio que li 
guidasse, gli elfi si rifugiarono nei boschi, 
lontano dalla civiltà. Ora attendono un 
segnale che li aiuti a ritrovare la fede nel 
loro dio perduto.
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Razze neutrali
Bestie, orchi, ciclopi, dragoni, orsi, goblin, 
fiere ed esseri di varia natura che abitano 
le terre di Nevendaar. Creature che non 
appartengono a nessuna delle cinque 
razze dominanti: possono essere il tuo più 
fedele alleato o il più fiero dei tuoi nemici.
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